/JV'

., 1\
4 4o
spielwiesn creativmesse FORSCHA

FREIZEIT

SPASS

Drei Mitmachmessen, ein Ticket!

+++ Presse -Echo +++

FREIZEITSPASS hoch 3

Stand 13.01.2011

@ﬁ.“.g.
= FORSCHA
spielwies'n
A\
/7]
creativmesse

Seitelvon214

www.freizeitspass-muenchen.de



& %
spielwies’n creativmesse F@ORSCHA SPASS

FREIZEIT

Drei Mitmachmessen, ein Ticket!

—

Radio - und TV -Auswertung soweit bisher b ekannt oder
bereits erschienen

05.11. T 08.11.2010
Bayern 1 mehrere Veranstaltungshinweise
Bayern 2 Bericht von der FS und mehrere Veranstatungshinweise

Bayern 5 mehrere Veranstaltungshinweise

-1}

Bayerisches Fernsehen Bei t rag ASpielend Lkernen
WI ESO6N in deyyca AMmndschau

-1}

Bayerisches Fernsehen Bei t rag ASpielend Lernen
und CREATIVMESE im Regionalfenster, ca. 7 Min.

ANTENNE BAYERN Veranstaltungshinweise
Charivari 95,5 Veranstaltungshinweise mit O-Ton

Radio Arabella verschiedene Trailer, O-Tone und Berichte von den
Messen am

2. November: 14:16 Uhr
3. November: 10:46 Uhr
4. November: 15:46 Uhr

18:16 Uhr
22:16 Uhr

www.freizeitspass-muenchen.de
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6:16 Uhr
7:24 Uhr
8:10 Uhr
13:46 Uhr
15:16 Uhr
18:46 Uhr

6. November: 6:16 Uhr
8:16 Uhr

9:16 Uhr

12:46 Uhr

15:46 Uhr

20:16 Uhr

7. November: 8:46 Uhr
14:46 Uhr

Radio Gong Veranstaltungshinweis

I 5. November: 5:16 Uhr _

Minchen T V Vor-Ort-Reportage, mehrere Nachberichte geplant in

12/2010

FREIZEITSPASS hoch 3 T Rundfunk

Zeitung Reichweite
Bayern 1 3,4 Mio. bundesweit
Bayern 3 2,7 Mio. bundesweit

Bayern 5 aktuell

1 Mio. bundesweit

Antenne Bayern 1,1 Mio.
Radio Arabella 319.000
Radio Charivari 95,5 50.000
Radio Gong 310.000
Bayerisches Fernsehen Abendschau 68,69 Mio.
Bayerisches Fernsehen Regionalfenster 10,92 Mio.
Minchen TV 1,74 Mio.
Gesamt 90.229.000

www.freizeitspass-muenchen.de
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Zeitung Erscheinungstermin Auflage
Aviso Februar 2010 25.000
Lehrerinfo Heft 2/2010 K.A.
Aud!max Reifeprifung August 2010 232.000
Spielzeug International August 2010 7.306
Linie 81 Das Magazin der Munchner September 2010 k.A.
Verkehrsgeselschaft mbH

Branchenbrief International 1 24. September 2010 1450
Spielzeugbranche aktuell

Kitzi Das Stadtmagazin fur Familien | Oktober/November 2010 64.000
Port01 Miinchen Oktober 2010 10.000
Bayerische Staatszeitung 08. Oktober 2010 19.493
In MUnchen 14. Oktober 2010 86.598
FORUMiI Lokale Wochenzeitung 20. Oktober 2010 54.100
Landkreis Freising

Parsberg Edio 20. Oktober 2010 43.160
Starnberger Anzeiger 20. Oktober 2010 43.160
Wurmtal Echo 20. Oktober 2010 43.160
Abendzeitung 22. Oktober 2010 121.255
Hallo Weekend 23. Oktober 2010 423.110
Minchner Samstagsblatti Nord-Ost 30. Oktober 2010 204.510
Siuddeutsche Zeitung 30. Oktober 2010 396.944
Siuddeutsche Zeitung 30. Oktober 2010 396.944
Freisinger Tagblatt November 2010 14.406
Minchen im November November 2010 K.A.
Zwergerl Magazini Bayerisches November 2010 20.000
Oberland

Zwergerl Magazini Slidostbayern November 2010 20.000
Siuddeutsche Zeitung 02. November 2010 396.944
BILD Minchen 04. November 2010 111.585
Munchner Merkur 04. November 2010 198.125
Siuddeutsche Zeitung 04. November 2010 396.944
Suddeutsche Zeitung Extra 04. November 2010 396.944
Abendzeitung 05. November 2010 121.255
Abendzeitung 05. November 2010 121.255
Deutsche Handwerks Zeitung 05. November 2010 68.097
Siuddeutsche Zeitung 05. November 2010 396.944
Miinchner Merkur 08. November 2010 198.125
Siuddeutsche Zeitung 09. November 2010 396.944
Bayerische Staatszeitung 02. Dezember 2010 18.317
Gong-Verlag 03. Dezember 2010 670.513
Frankfurter Allgemeine Sonntagszeit. 19. Dezember 2010 352.936
Das Wissenschaftsjahr k. A. k.A.
Gesamt: 5.416. 173

www.freizeitspass-muenchen.de
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Aviso

Februar 2010

25.000

avisoO

Zeitschrift fiir Wissenschaft und Kunst in Bayern

Ideen auf Pappe und Papier

Die bunte Welt der Spieleerfinder

Text: Tom Werneck

CHARLES H. DUELL, seinerzeit Leiter des amerikanischen

Patentamts, hat angeblich im Jahr 1899 beim damaligen

US-Priisidenten William McKinley beanteagt, sein Amt schlie-
Ren 711 lassen, weil alles, was fiberhaupt exfindbar sei, bereits

erfunden sei. Die Geschichte klingt so herrlich glaubhaft,
dass sic immer wieder zitiert wind. Wie absurd sie jedoch st
gt ein Blick auf die Statistiken der Patentimter, Weltweit

steigt die Zahl never Erfindungen stitndig,

Eine verlockende Vorstellung: Spiclend sein
Geld verdienen

Was das mit Spielen zu tun hat? Die tiberraschende Uber-
cinstimmung ist, dass weltweit dic Zahl neuer Spicle stiindig
wachst, In Deutschland werden jahrlich 400 bis 500 neue
Spiele angeboten. Nicht alle schaffen es bis in die Regale der
Spiehwarenliiden oder gar auf den heimischen Spieltisch, son-
dern hlgihen sang- und Klanglos auf dex Strecke. Doch andere
verkaufen sich got. Das »Spiel des Jahres« geht mehreve hun-
derttansend Mal iiber den Ladentisch, Bei solchen Mengen
gehit es auch um Geld. Fiir die Verlage wic Spieleerfinder.

DEUTSCHLAND WAR NICHT immer der Weltmeister der
Familien- und Gesellschaftsspicle. Vor vier Juhrzelinten sah
die Spiclelandschaft noch reeht karg aus, Das Spicl brauchte
Impulse. Die kamen nicht zuletzt aus Miinchen. Eugen Oker,
Stefan Wilfert, Gilbert Obermair, Dieter Hasselblatt und ich

spiciten damals in Miinchen und stellten bexeits fust die Halfte
der Spiclekritiker, die cs dumals fiberhaupt gab, Wir brachen
dem Spiel eine Lanze mit Publikationen in der ZEI'T, der

Frankfurter Rundschau, der Frankfurter Allgemeinen und
in Sendungen im Bayerischen Rundfunk. Dessen Spiele-Sen-
dung »Leipse zinmte das Spiel irgendwie von hinten auf..

Ein maustotes Archiv?
Weil einer der beiden »Architektene, die dic Regeln fiir das

»Spiel des Jahres« entwickelt und das ganze Konzept aus
der Taufe gehoben haben, in Minchen lebte, kamen von

www.freizeitspass-muenchen.de

hier stiindig spiclerische Anstofie, Fast zeitgleich mit dem

Deutschen Spiele-Archiv in Marburg entstand in Haar das

Bayerische Spiele-Archiv, das heute rund 14.000 Spiele und

cine umfangreiche Fachbibliothek hortet. Avchive stelit man

sich wohl zu Recht als vollgestopfte, aber unbelehte Regal-
reihen yor. Das ist zwar beim Spicke-Archiv nicht anderss. Aber

es setzte Initiativen in Gang. Zum Bay-Spiel (dieses Wort-
spiel klingt so schiin und liest sich so hasslich!) die Manch-
ner Spiehwiesn, neben den beiden Verbraucher-Messen in

Fssen und Wien mit jiihrlich iiber 60.000 Besuchern wohl

cines der bedeutendsten Spicle-Events, Die regelmiiigen

sffentlichen Spiete-Abende des Archivs haben mittlerweile

Zigtausende an den Spieltisch gebracht. Mit der Freude am

Spied wuchs bei einigen avch dic Entdeckerdust. Der eine oder
andere Spicler begann zu experimentieren. Entwickelte neue

Spiche. Brachte sie an den Mann, Za denen gehirt Andreeas

Seyfarth aus Hohenkirchen. Zivei von dem guten Dutzend

seiner veriffentlichten Spicle waren »Spiel des Jahrese,
wManhattane (1884) und #Thurn und Taxis« (2006). Die-
ser zugkriftige Titel gab auch bei zwed Ein-Mann-Verdegern

in Miinchen den entscheidenden Wachstumsschub, Hans-
im-Glitck und Zoch sind mittlerweile zu renommierten

Verlagen gewachsen.

FOR DIE ZUNEHMENDE Zahl von Spideerfindern in Bayern
richtete das Bayerische Spiele-Archiv die »1 nternationale
Spieleerfinder-Messea cin, Dort reihen die Erfinder ihre
Entwiirfe nebeneinander auf. Die Redakteure der Spicleher-
steller gehen von Tisch zu Tisch, sichten das Angebot und
lassen sich die Spicle erkliiren, Wenn ein Spiel & prima
vista fiir das Programm des Herstellers in Frage kommt,
nimmt der Redakteur den Prototypen-Entwurf entwe-
der sofort mit oder lisst ihn sich gleich nach der Messe zu-
schicken.

IN DER REDAKTION muss die Rohidee allerdings cinige harte
Hiirden nehmen. Zuniichst durehliinft das Spiel mehrere Pro-
berunden mit teils routinierten, teils ungeiibten Spielern. Eine
iiberschliigige Rohkalkulation muss zeigen, dass die Produk-
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tionskosten nicht ans dem Rahmen fallen. Wenn sich der Verlag schlicfilich
entscheidet, das Spiel hernuszubringen, kommt der fiir den Autor begliickende
Moment, in dem er einen Vertrag echillt.

Spiele-Erfinder? Nein, Spiele-Autoren!

Dic kreativen Tiiftler bezeichnen sich librigens meist nicht als »Erfindere, son-
dern als »sAutoren« und demonstrieren damit Parallelen zum Literaturbetrieb,
Der Buchautor liefert ein Manuskript. Der Lektor bearbeitet es und macht dar-
aus ein Buch. Der Spieleautor liefert einen Entwurf, eine 1dee, ein spiclbares
Muster. Der Redakteur im Spieleverlag entwickelt daraus ein marktreifes Pro-
dukt. Beim Spied kommt noch der Grafiker als dritte gestaltende Kraft hinzu, Grob
iiber den Daumen gepeilt tragt in der Prozesskette Antor - Redakteur - Grafiker
jeder ein Drittel zum fertigen Produkt bei.

Ideen liegen in der Luft
Spicle erfinden lisst sich gut mit Kochen vergleichen, Die Grundnahrungsmittel

sind bekannt, Nutzbare Kriuter und Gewiirze sind bekannt, Und doch zaubern
gewiefte Kiche stindig neue Geschmacksimpulse auf den Teller. Einfach dadurch,

www.freizeitspass-muenchen.de
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links Imprassionen von dor
Spisleeriindermasse in Haas,

dass sie die vorhandenen, altbekannten
Elemente neu kombinieren. Auch bei
Spiclen sind die sZutatens bekannt. Es
gilt nur, sie in liberzengendes Weise neo
20 kombinieren. Und wie beim Kochen
bisweilen eine winzige Prise gendigt, um
den Geschmack griindlich zu veriindern,
fithrt auch beim Spicl oft eine beinahe
belanglos erscheinende Veriinderung zu
cinem tiberraschenden Evgebnis, Die
Miglichkeiten, elnzelne Elemente des
Spiels zu variieren, sie unterschiediich
zu dosieren und zu kombinicren und
damit immer wieder neue Spiele zu
schaffen, sind schier unerschapflich,

Ohne Spiel keine Kultur

Diskutiert eine Gruppe von Leuten iiber
migliche Lésungen fiir ¢in Problem, so
ist ziemlich sicher die Formulierung zu
héven: »Lasst uns das mal durchspie-
len....e« Durchspielen! Das Spicl, das spie-
lerische Ausprobieren und Entdecken
never Maglichkeiten, hat Kaltur und
Zivilisation in Gang gesetzt und vor-
wiirts getricben. Alles, was der Mensch
tut, spiegelt er im Spiel. Deshalb gehen
den Spicleerfindern auch nicht die Ideen
aus. Wie Seismographen zeichnen Spicle
Veriinderungen des Wissens, der Wahr-
nehmung, des Verhaltens nach, Spiele,
die sich mit Miill eder Energiegewin-
nung befassen, hiitten vor fiinfzig Jah-
ren noch keine Chance gehabt. Damals
hat man, wenn gebuut wurde, anch auf
dem Spielplan grofifliichige Bungalows
errichtet und fippige Swimmingpools
angelegt. So etwas auf dem Markt za

FREIZEIT
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bringen, traut sich heute kein Spiele-
verlag mehr. Spieleerfinder sind ja
keine ganz spezielle Spezies, sondern
Menschen wie du und ich. Weil unter-
schiedliche Charaktere auf das, was
sie um sie herum wahrnchmen, unter-
schiedlich reagieven, iiberrascht die Viel-
fult an venen Ideen nicht weiter, die dic
Kreativen Juhr fiie Jahr anbieten.

Wie bringt ein Autor seine Idee
an den Mann?

Aus einer Idee mit Fleif und Akribie
ein fertiges, funktionierendes Spiel zu
entwickeln, ist eine Sache. Fs anschlie-
Bend zu produzieren und zu verkaufen,
cine andere. Daran scheitern jedoch dic
meisten Ideen,

ES GIBT DREI Maglichkeiten, cinem
spielbiren Prototypen das Leben cines
in Serie produzierten Spiels einzuhau-
chen. Produktion und Vertrieh im Eigen-
verlag hat zwar den Charme, dass dem
Autor niemand dreinreden kann. Aber
das ist leider auch schon alles. Es ist ja
nicht weiter schwierig, cinen Hersteller
zu finden, der mit Vergniigen bereit ist,
eine ordentliche Startauflage zu produ-
zieren, die Schachteln auf Paletten zu
packen, sie abzaliefern und datfir eine
Rechnung zu schreiben, Und dann..?
Abgesehen von der finanzicllen Vorleis-
tung hat der Autoe nun das Problem, die
Spicke zu verkaufen. Es gibt zwar ein
paar solcher mutiger Kleinvereger, die
mit ihrer Eigenproduktion Erfolg hat-
ten. Doch die meisten bleiben auf ibren
Schachteln sitzen.

www.freizeitspass-muenchen.de
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Der andere Weg geht iiber die etablierten Spielehersteller, Die

cinzeln anzuschreiben und nacheinander alzoklappern, ist

mithsam und braucht Zeit, Nerven und einen langen Atem.
Die dritte und letzte Maglichkeit ist, die Spiclidec bei einer
der beiden Spiclecrfinder-M: vor llen, Entweder im

Juni in Gittingen oder am ersten Wochenende im Novemn-
ber in Haar bei Minchen,

Als Spielerfinder reich werden

Die Vereinbarung zwischen Spielehersteller und Spiclecrfinder
unterscheidet sich nur gerningfugig von einem Verteag zwi-
schen Buchverlag und Buchautor. Das betrifft vor allem

auch das Honorar. Es bewegt sich in der Regel zwischen

drei und finf Prozent vom Netto. Das ist nicht der Verkaufs-
preis im Laden, sondern der Abgabepreis des Verlags an den

Handel. Von 20 Euro im Laden bekommt der Autor 30 bis

50 Cent. Wenn ein Spiel iiber die handelsiibliche Startauflage

von drei- bis filnflausend Stikek nicht hinanskommet, bleibt

am Ende nicht viel mehr als ein erfreulicher Zuschuss zaur

nachsten Urdaubsreise,

ANDERS SIEHT ES aus, wenn das Spicl bei den Spielern gut

ankommt. Wenn es Nachanflagen gibt. Wenn der Autor,
angeregt durch den ersten Erfolg, weitere Spiele an den Mann

bringt, Dann beginnt die Honorarquelle leise zu sprudeln.
Das ganz grofie Los hat ein Autor gezogen, wenn sein Spiel

zum »Spiel des Jahres« oder zum »Kinderspicl des Jahres«

gewihlt wird. So weit, dass sie ganz und gar und auch mit

halbwegs gesicherter Zukunft von den Ertriigen ihrer Krea-
tivitiit leben kinnen, kommen allerdings nur wenige Auto-
ven. Das sind dann die ganz grofien Namen wie Klaus Teuber,
von dem die »Siedler von Catane stammen. Fur die meisten

ist und bleibt Spieleerfinden ein vergniigliches und biswei-
len anch ganz eintriigliches Hobby.

Redaktionsarbeit, die man nicht sieht

Zwischen der Entscheidung des Verlags, ein Spiel ins Pro-
gramm zu nehmen, und dem fertigen Produkt liegt ein lan-
ger, steiniger Weg, Der Redakteur formt den Entwuef so um,
dass das Spied in ein bereits Markt cingefiihrtes Format passt.
Das betrifft Gréfie wie Inhalt. Wenn der Autor nicht ¢inen
wirklich branchbaren, ziindenden und nicht schon ander-
weits belegten Namen anbietet, muss der Redakteur einen
passenden Titel finden, Mit Ausnahme von abstrakten Spie-
len gilt das Gleiche fiir das Thema und die Story, in die der
Ablauf eingebettet ist. Dann ist die Spiclregel umzuschrei-
ben und in Probespielen abzasichers. Immer wieder wird
jeder Schritt gepriift und getestet. Der Redakteur wiihlt pas-
sendes Spiclmaterial aus oder gestaltet es, sorgt dafiir, dass
alles in die Schachtel passt, gibt Grafik und [ustration in
Auflrag, stellt Katalogtexte beveit, bringt das Spiel den Kol-
legen in Marketing und Vertrieh nabe und muss dabei stets
Zeitplan und den Kalkulationsrahmen einhalten. Viele, vicle
kleine Schritte sind erforderlich, damit am Ende ein brauch-
baves, attraktives Produkt aof dem Markt kommt. Das erkliirt

www.freizeitspass-muenchen.de
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aber auch, waram es in der Regel ein Jahr oder sogar noch
linger dauvert, bis die Idee des Autors zu einem Serien-
produkt gereift st

Spieleerfincen ist kein Lehrberuf

Selbst fiir angehende Magier gibt es angemessene Ausbil-
dungsméglichkeiten. Sie kimnen, wie bei Harry Potter nach-
zulesen ist, in Hogwarts die Schulbank driicken. Nur fiir

Spieleerfinder gibt es keine Kurse und auch kein Diplom.
Die braucht man aber auch nicht, Wer ein Spicl austiifteln

will, kann sich sofort daran machen, Material zum Experi-
menticren und Ansprobieren findet sich nicht nur in der hei-
mischen Spiclessnmlung, So ziemlich alles, was man im Haus

oder in der Natur findet, taugt zum Spielen: Bohnen, Bilro-
klammem, Kiesel, Knéipfe, Legoklitzchen, Mosaiksteinchen,
Muttern, Ziindbolzschachteln. Was fehit, isst sich mit Fan-
tasie beschaffer oder mit etwas handwerklichen Geschick

gebrauchstauglich herstellen. Schreibwarenladen und Bau-
mitrkte erweisen sich oft als crgicbig,

DER PROTOTYP EINES Spiels muss funktionieren. Man

muss das neve Spaed bis zum Ende ausprobieren kiinnen. Die

Gestaltung ist dabei gar nicht so wichtig, Am Ende sieht ein

Spiel sowieso ganz anders aus, als der erste Entwurf, Die

sSiedler von Caane, mittlerweile iiber zehn Millionen mal

verkauft, begannen ihr Dasein auf kruden aus einem Wasch-
mittelkarton ausgeschnittenen Sechsecken. Das Evfolgsspiel

»Carcassonnes entstand auf der Pappe und dem Material,
das sich zufiillig in der Pension in dem gleichnamigen stid-
franzisischen Stéidtehen vorfand, weil es an dem Urdaubstag

derartig regnete, dass der Erfinder nicht einmal einen Hund

vor die Tiire geschickt hiitte, Der Entwurf gentigte, wn den

Verdag von der Qualitit der Spielidee zu iiberzeugen, Auf Auf-
machung und Gestaltung kommt es nicht an. Was zahlt, ist

cinzig der zilndende Gedanke. Die Redakteure der Spicle-
verlage sind erfahren genug, einen blinkenden Glasklunker
von einem verschmutzten, ungeschliffenen Rohdiamanten

20 unterscheiden.

Ein Markt mit grofen Chancen

Der Markt fiir Gescllschaftsspicle in Deutschland, Osterreich
und dem deutschsprachigen Teil der Schweiz ist mit wei-
tem Abstand grofer als jeder andere vergleichbare Markt
weltweit. Klar, dass er umkiimpft ist und sich so mancher
ein Stiickchen rus dem Kuchen hernusschneiden will. Das
bedeutet aber nicht nur Konkurrenzdruck, sondern auch
Bedarf. Denn wenn die Spielehersteller Jahr fiir Jahr meh-
rere hundert Neuheiten prisentieren wollen, brauchen sie
stiindig Nachschub. Sie brauchen kreative Ideen von krea-
tiven Spielcerfindern.

Tom Werneck ist =iner der fUhrenden Spielgrezensentzn n
Oeutachiand, Er gahtict 2u dan Griindungsmitgliedern der Jury
»Sp#al des Jahress und it Leiter des Bayerischen
Splalearchivs in Haar, Von hm stammen auch gl meisten
Tipps aut der folpenden Doppaiseite,
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BAYERN - EINE SPIELWIESE

TIPPS UND TREFFS FUR ALLE SPIELNARRISCHEN

Auch Spiele erfinden will gelernt:sein. Alle Anfiin-
ger machen unweigerlich die gleichen Fehler, Wie
man verhindert, den cigenen Erfolg zn verhindern,
steht im LEITFADEN FUR SPIELEERFINDER.
Alles, was ein Neuling wissen muss, um seine
Spieleidee erfolgreich zu entwickeln und zu ver-
markten, ist hier nachzulesen. Dieses Taschenbuch
ist nicht im Buchhandel erhilltiich. Es kostet 5 €
inkl. Porto und Verpackung, Bezuy: Bayerisches
Spiele-Archiv. wwiw.spiele-archwv.de

Dic Idee muss der Spicleautor schon selbst haben.
Da hilft ihm keine Interessenvertretung. Doch mit

Gleichgesinnten (und -geplagten) zu reden bringt

neue Erkenntnisse. Und ein starker Verband kann

sich fiir die Rechte seiner Mitglieder einsctzen. DIE
SPIELE-AUTOREN-ZUNFT (SAZ) vertritt die

Interessen der Spicleautoren und fivdert Kontakt

und Erfahrungsaustausch, wwiw.spicleautoren-
zunft.de

Ideen und spielbare Entwiirfe statt Gurken und
Tomaten: Bei den einschliigizes MESSEN UND
AUTORENTREFFEN geht es zu wie auf dem
Viktualienmarkt. Doch da treffen nicht Haus-
frauen auf Marktweiber, sondern Profi-Redak-
teure auf Spieleerfinder.

Bunt, lustig und ein wenig chaotisch ist das Gottin-
ger SPIELEAUTORENTREFFEM Mitte Juni (mal
ein Nicht-Bayern-Tipp). Informetion beim Kultur-
amt der Stadt Gittingen, www.goettingen.de

Wer's lieber professionell organisiert und ausge-
richtet mag, zeigt seine Spielentwiirfe auf der IN-
TERNATIONALEN SPIELEERFINDER MESSE
am ersten Wochenende im November in Haar bei
Miinchen. Information beim Bayerischen Spiele-
Archiv. www.spiele-archiv.de

Wenn es das »Spiel des Jahresw nicht beveits seit
{iber 30 Jahren giibe, miisste man diese Insti-
tution schlennigst erfinden. Der wirtschaftliche
Erfolg eines ausgezeichneten Spicls ist ein hoher
Anreiz fur alle Spiceverlage, mit originellen Ideen
in bester Ausstattung und Aufmachung anzutre-
ten. Eine verlockende Maglichkeit fiir die Anbie-
ter solcher [deen ist der KRITIKERPREIS »SPIEL

www.freizeitspass-muenchen.de

DES JAHRES« UND »KINDERSPIEL DES JAH-
RES«. Dic Jury besteht aus Fachjournalisten, die
von Spieleindustric und -handel unabhiingig sind.
Spiele werden nicht eingereicht; die Jury betrachtet
alle Spiele, die im laufender und vorhergehenden
Jahr erschienen und auf dam deutschsprachigen
Markt verfiigbar sind. Die Preisteiger werden in
der Regel Ende Juni bekanntgegeben. www.spiel-
des-jahres.de

Stress in der Bezichung: Der eine spielt gerne, der
Partner aber nicht, Abhilfe schaffen regelmatige

iffentliche Spicle-Abende. Dort findet man nicht

nur cine grofe Auswahl an aktucllen Brettspiclen,
sondern vor allem auch engagierte Mitspicler. Es

gibt mittlerweile viele soleher Spiele-Abende, bei

denen auch newe Mitspicler willkommen sind. Fiir
die ersten vier Beispicle gdten einfache Regeln:
1. Kein Spiel anfmachen, wenn ein anderes offen

ist - sonst gibt es Mischmasch. 2. Keine Schach-
tel auf dem Boden, Sonst trigt sicher jemand drauf.
3. Essen nicht am Spicltiszh, sonst gibt es Feut-
flecke. Wer das beherzigt, ist ohne Anmeldung bed

den OFFENTLICHEN KOSTENLOSEN SPIELE-
ABENDEN willkommen,

AIBLINGER ZOCKERBANDE

alle 14 Tage am Donnerstag um 19.00 Uhr in der
Ghersburg, Ghersburgsteafie 3, Bad Aibling, www,
zockerbandede

ASCHHEIMER SPIELE-TREFF
Immer am 1., 8., und, falls gegeben, auch am 4.

Dienstag im Monat um 19.30 Uhrin der Segens-

kirche, Eichenstr. 25, 85600 Aschheim, www.asch-
heimerspieletreff.de

HAARER SPIELE-ABEND

Immer am 2. und 4, Dienstag um 19.00 Uhr im
Monat im Biirgerhaus, 85540 Huar, Kirchenplatz 1,
iiber dem Gasthaus »Zur Post«, www.spiele-
archiv.de

KARLSFELDER KORNELIUS SPIELE-TREFF
immer am 1, und 3 Donrerstag im Monat um
19.30 Uhr im Evangelischen Gemeindehaus Kor-
neliuskirehe, Adalbert-Stifter-Str., 3, 85757 Karls-
fdd, www.spieletveff-karlsfeld.de
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Weil als Verein organisiert, sollte man zum
MUNCHNER SPUIRATZ'N-TREFF nur nach vor-
heriger Anmeddung kommen ins Wirtshaus zum
Isartal, www.spuiratzn-muenchen.homepage,
t-onlinede

Einmal im Jahr gibt es ein riesiges Spicle-Fest im

Miinchner Norden. Drei Tage lang kinnen die

Besucher Spicle ausleihen und diirfen spielen bis

zum Abwinken. Erfahrene Spielprofis machen es

als »wandelnde Spiclregeind leicht, such mit kom-
plexen Spielen auf der MUNCHNER SPIELWIES'N

sofort in die Giinge zu kommen. 5. bis 7. Nov. im

M,0,C, Lilienthalallee 40, 80939 Miinchen, www.
spielwiesn.de

Eine »Games Lounges bictet auch der 2006
gegriindete Vercin VIDEOSPIELKULTUR EV. an.
Alle zwei Woehen treffen sich Mitglieder und Inte-
ressierte zum: Spielen, aber auch zum Diskutieren -
etwa {iber diegesellschaftliche Relevanz von Video-
spiclen, Generationen {ibergreifendes Spiclen oder
den Einsatz von Videospielen als Thema oder Stil-
mittel in der Cunst, Denn der Verein setzt sich fiir
die Anerkennung von Videospiclen als wertvolles
Kulturgut eir — auf politischer, akademischer und
gesellschaftlizher Fbene. Videospielkultur eV, for-
dert kiinstler sche und wissenschaftliche Arbeiten
zum Thema Videospiele und sucht den Dialog mit
politischen Entscheidungstriigern, So gab es im
Sommer 2009 einen Spielenachmittag im Baye-
rischen Landtag Der Verein unterhilt zndem cine
umfangreichz Sammlung von Videospiclen. Inte-
ressierte Journalisten und Wissenschaftler erhalten
Zugang zum Archiv und kénnen sich durch fach-
kundige Vereinsmitglieder beraten lassen. www.
videospielku tur.org,

Wer sich dem Spiel cher auf historischem Wege
néihern will, begibt sich wm besten in eines der bei-
den bayerischen Spielzeugmuseen,

In einem gotischen Turm am Miinchner Marien-
platz ist das SPIELZEUGMUSEUM IM ALTEN
RATHAUSTURM mit einer Sammlung alter curo-
¢ piiischer unc amerikanischer Spielsachen behei-
 matet. Rund um einen Weihnachtsbaum gibt es
% eine Weihnaehtsbescherung fiir eine Groffamilie

www.freizeitspass-muenchen.de

FORSCHA

alter Plischbiéiren, aus dem Gridnertal stammen
unbemakte Tierfiguren ans Zirbelholz, bewegliche
mechanische Miniatur-Klimperkiisten aus dem
Erzgebirge; hier wird die kleinste Puppe der Welt
aufbewahrt, eine Miniaturkollektion von Tieren
aus gekretetem Brot, entstanden vor dem ersten
Weltkriez, cin Spiclzeugaltar fiir kiinftige Priester
und vieles mehr - ein Besuch lohnt sich.
Spielzenzmuseum im Alten Rathausturm
Marienplatz 15 | 80311 Miinchen

Telefon: 089.29 40 01

Gedffnet: tiiglich 10,00-17.30 Uhr

DAS NURNBERGER SPIELZEUGMUSEUM
(5. auch 8, 24-27) ist eines der bekanntesten Spicl-
zengmusoen der Welt, Anf einer Flache von 1.400 m?
zeigt es eine Kulturgeschichte des Spiclzeugs von
der Antike bis in die Gegenwart, Besonders hervor-
gehobenses die 2.000 neu eingerichtete Museum-
seinheit mit optischem Spielzeng 2. B. Guekkasten,
Laterna Magica und Stereoskop, Von Anfang Mai
bis Ende Oktober steht Kindern und Familien cin
ither 700 m* grofer AuBenspielbereich zur Ver-
fiigung. Unter dem Motto »Spielen friihers kiin-
nen kleine und grofe Kinder unter fachkundiger
Anleiturg hier selbst shandgreifliche werden und
Eingst vergessene Spicke aus Urgrofimutters Zeiten
ausprobicren - denn welches Kind weiff heute
cigentlich noch, wie ein Peitschenkreisel funktio-
niert, ein Reifen getricben wird oder welche Mur-
melspiel: es gibt?

Spielzeugmusenm (Museum Lydia Bayer)
Karstrafic 13-16 | 90403 Niirnbery

Telefon: 09 11.231 3164

Geiffnet: Dienstag bis Freitag 10-17 Uhr
Samstag und Sonntag 10.00-18.00 Uhr

Und natiirlich findet auch in Niirnberg jihrlich
dic SPIELWARENMESSE INTERNATIONAL TOY
FAIR NURNBERG STATT - mit mehr als 75.000
Fachbesuchern aus Giber 115 Nationen, ca, 2.700
Ausstellern aus 59 Liindern, einer Million Produlte,
dawvon rend 70.000 Neuheiten auf 160.000 m* Aus-
stellungsfliche.

www.spiclwarenmesse.de
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Lehrerinfo Heft 2/2010

Bayerisches Staatsministerium ftir i
Unterricht und Kultus

'L LEHRERINFO

WWW.KM BAYERN!DE

2/2010

Angebote fiir SCHULER

LENTDECKE DIE ZUKUNFT*
Die Entdeckermesse ,FORSCHA*

Fiir Kinder ab dem 6. Lebensjahr findet vom 5. bis zum
7. November die Entdeckermesse ,FORSCHA" in Miinchen
statt. Experimente, Workshops und fesselnde Vortrage
begeistern die Schiiler und vermitteln anschaulich Wissen.
Schirmherren sind der bayerische Kultusminister Dr.

Ludwig Spaenle und Miinchens Oberbiirgermeister
Christian Ude.

B8 swww.freizeitspass-muen-
Lﬂ chen.de/messen/forscha
themenwelten html

WOA e M, Mnchen
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www.freizeitspass-muenchen.de
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Aud!max Reifeprifung August 2010 232.000

3.2010

o aUdImax

www.audimax.de RE'FEDRUEFUNG

Deutschlands aufregendstes Klassenzimmer

Drei Tage lang erlebst du in Miinchen Unterricht, wie du ihn dir an der Schule oft nur
» wiinschen kannst: alles anfassen, alles ausprobieren, iiberall mitmachen. Es blubbert,
brodelt und zischt auf der Forscha, der Mitmachmesse fiir die Wissenschaftler, Techni-
ker und Entdecker von morgen. Anstelle dir mit miiden Augen Dokufilme tber Weltraumshuttle
anzusehen oder dich iiber die Entstehung eines Elektromotors berieseln zu lassen, legst du hier
selbst Hand an — in Laboren und Workshops, .
an Mitmachstationen und Simulatoren. Du &
darfst horen, sehen, riechen, schmecken und
tasten. So sollte Schule sein. Entdecke tausend
Méglichkeiten in Deutschlands spannendstem
Klassenzimmer — vom 5. bis 7. November im
Miinchner Veranstaltungs- und Ordercenter,
Mit nur einer Eintrittskarte hast du iibrigens
gleichzeitig auch noch Zutritt zu einer Krea-
tiv- und einer Spielemesse. Schau schnell rein:
www.freizeitspass-muenchen.de H

www.freizeitspass-muenchen.de
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FREIZEITSPASS HOCH 3

Drei Messen

an 5. bis 7. November 2010 findet in Miinclen die Prei-
zeitspal hoch 3 statt. Sie vereint drei Messen unter cinem
Dach: de Spielwies'n, die Creativmesse und die Forscha.
Auf der Spielwies'n werden auch in diesem Herbst wieder
Fans voa Brett- und Gesellschaftssplelen voll auf ihre Kos-
ten kommen. Die Creativmesse ist Marktplatz, Werkstatt und
Fundgrube fir Hobby-Modedesigner, Amateur-Schreines und
Bastler. Und cie Forscha will Kinder fiir Naturwissenschaf-
ten und Techmik begeistern. Auch in diesem Jahr rechnen die
Veranstalter wieder mit dber 50.000 Besuchern, die in den drei
Hallen des M,0,C, Miinchen auf Entdeckungsreise gehen. Zum
Trendsetter wird die Freizeitspa hoch 3 durch cas Konzept
der Mitmachmesse. ,Die Besucher schaven also nicht nur zu,
sondern kdnnen itberall selber ausprobieren und anfassen®,
sagl Petza Griebel, Co-Chefin des Veranstalters MPA,

www.freizeitspass-muenchen.de
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Linie 8 7 Das Magazin der Minchner Verkehrsgesel I- September 2010
schaft mbH
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‘ Das Maéazm der Munchner V<~}rkehrsgesellsch§‘tgl mbH

Dreier-Messe fiir Spielfreunde

Unter dem Motto »Frei-
zeitspal hoch 3« stehen §
drei  Messetage vom
5. bis 7. November im
| Veranstaltungscenter
| M,0,C. Sie versammeln
drei Messen zum Mitma-
chen und Erleben fir
Spielefreunde und Familien: die 19. Spielwies'n fiir
Brett- und Geselischaftsspiele, die 16. Creativmesse
fiir Hobby-Handwerker und erstmals auch die Mit-
machmesse Forscha 2010. Am Samstag, 6.11., ist
zudem bis 23 Uhr »Lange Nacht der Spiele« bei
der Spielwies'n. Zum M,0,C, Lilienthalallee 40,
- gelangen Sie mit der U$, Haltestelle Kieferngarten.

www.freizeitspass-muenchen.de
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Branchenbrief International )
Spielzeugbranche aktuell

24.09. 2010 1.450

Spielzeugbranche aktuell * erscheint alle 14 Tage

Bronchenorief
NfernalionNa

Nummer 19 24. September 2010 30. Jahrgang 1 9/1 0

Messen + Ausstellungen

Am 5.-7.11. lduft in Miinchen der ,,Freizeit-
spaB hoch 3%, ein Verbund aus der Spielwies’n®
flir Gesellschaft'sspiele, der ,,Creativmesse und
der erstmals stattfindenden ,,Forscha®, einer
neuen Entdecker- und Experimentiermesse fiir
Kinder und Jugendliche. Die Spielwies’n kiin-
digt ihre ,,Lange Nacht der Spiele” an, die bis 23
Uhr 6ffnen wird. Unter den zahlreichen Turnie-
ren befinden sich die Qualifikation fiir die 14.
,,Catan“~-Meisterschaft sowie ,, Tac*-, ,,Zatre™-
und ,,Heckmeck*-Wettbewerbe. Auf den Auto-
renfliichen stehen Spieleerfinder als Spielpartner
bereit, auBerdem kann man eigene Entwiirfe te-
sten lassen. Die Spielothek der Messe umfasst

www.freizeitspass-muenchen.de
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3.000 Titel zum Einsatz an den Spieltischen. Fiir
Kinder werden verschiedene Mitmachaktionen
angeboten. Uber alle Veranstaltungen hinweg
rechnet der ,,Freizeitspal3 hoch 3% mit 50.000 Be-
suchern.

&'V
(&, aﬁ‘
=7 oo

spielwies’n creativmesse F@ORSCHA

> www.freizeitspass-muenchen.de =

www.freizeitspass-muenchen.de
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Kitz 7 Das Stadtmagazin fur Familien

Oktober, N ovember

2010 64.000

DAS STADTMAGAZIN FUR FAMILIEN

In der Metropolregion

Minchen

5. bis 7. November

19. Spielwies'n

Zocken, wiirfeln, taktieren -

die 19. SPIELWIES’N ist ein Wochenende

lang Mekka fiir alle Spielefans

Anfang November kommen Fans von Brett-
und Geselischaftsspielen wieder voll auf ihre
Kosten, wenn die SPIELWIES'N im Rahmen
der FREIZEITSPASS hoch 3 zum grofBen

Testspielen einlédt,

www.freizeitspass-muenchen.de

Ob Neuheiten der Branche ausprobieren,
Autoren in ihrem eigenen Spiel besiegen
oder bis in die Nacht hinein um die Wette
wirfeln: Auf der SPIELWIES'N erlebt jeder
sein Spiel. Neben den unternehmungslusti-
gen Besuchern aller Altersgruppen tragen
auch Verlage, Autoren und Handler zur ein-
Zigartigen Wies'n-Atmosphare’ bel.

@ Veranstaltungsort: M.0.C. Miinchen, Lilien-
thalallee 40, 80939 Mtinchen

Zu weiteren Informationen, genauen Offnungs-
zeiten und Eintrittspreisen informieren Sie sich
bitte unter: www.freizeitspass-muenchen.de
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Port01 Miinchen

Oktober 2010

10.000

Ausgabe Oktober 2010

Auf zur Freizeitspass hoch 3 statt ab in den Siden [700

Kein Grund zum Tribsa| blasen, wenn es in den
Herbstferien mit dem Flug in die Sonne nicht
kiappt. Grauen Tagen entflishen kann man auch
hierzulanda auf einer Reise in die bunte, vielfsl-
tige Erledniswelt der Freizeitspass hoch 3. Die
Mitmachmessen Spiebwies 'n, Creativmesse und
Forscha sind Treffpunkt unternehmungsiustiger,
geselliger Singles, Pdrchen, Familien, Schider,
Anubis und Studenten.
g
2

spielwies'n
18, Spielwies'n - Alles Spiel:
Games for Brains and just for fan

“
—
=
>
oo
g
=

Jeder Quadratmeter Spulspas pur — mit diesem
ginzigartigen Konzept wurde sie zum Kultavent
{Or die Fans des Brett- und Gesellschaftsspiels
und zum Fest fir die ganze Famikie, Auch Ge-
legenheitsspieler suchen die Herausforderung
beim Warfeln, Bluffan und Taktieren am Spigl-
tisch oder bei den zahlreichen Turnieren, Rund
3.000 Titel 2um Ausleshen gibt es an der Spiela-
thek und damit man gleich loslegen kann, setzt
sich gerne einer der vielen Spieferkl&rer fir eine
Runde mit an den Tisch.

FORSCHA

Wewcomer Forscha — Reise in die Zukunit

www.freizeitspass-muenchen.de

portor =

22 LOKALTERMIN .

MUNCHEN

BAYERISCHES OBERLAND

REIZEN

Die Messe will Kinder und Jugendliche fiir MINT
{Mathematik, Informatik, Naturwissenschaft
und Technik| begeistern. Dass Naturwissen-
schaft und Technik kein bisschen trige sind, son-
demn dass a5 cool und spannend ist, 2u begreifen,
weas die Welt beweqt erleden sie hier spielerisch,
Wie programmiert man ginen Roboter, wie baue
ich einen Formel 1 Rennwagen? Was sind 0.T6-
ne und wia werde ich Redio-Modarater? Wozu
braucht man Na hnologie und wie

das Shuttle ins AN? Warum hat die Erde Fieber,
was kann ich dagegen tun? In Laboren, Werk-
stitten und Workshops erschlie@t sich, dass es
einfach Spal macht, den Dingen selbst auf den
Grund zu gehen und auszuloten, was man beson-

ders gut kann,
@il
€i%%
creativmesse
16. Creativmesse ~ Traditionelles
Kuasthandwerk trifft junges Design

Omas Stuhl in neuem Glanz, «Woll-Lusts aut
phantastische Strickmuster, das limitierts De-
signerstiick im Kleiderschrank oder in der
Schmuckschatulle: Selbermachen Siagt im Trend,
infiziert Jung und Alt, Nann und Frau und alle,
die es exkiusiv mdgen. Hier findet man die neu-
esten Materialien fir Arbeiten mit Nadel und Fa-
den, Hammer und S&ge, Pinsal und Farbe und
dazu viele Schndppchen, Traditionelle und neu-
este Techniken wie Spinnen, Filzen, Schmuck-
hersteliung, Malen oder Trommelbau, lernt man
in Warksheps.

C Weitere Infos unter
® vrww.freizeitspass-muenchen.de

ot s
5 Spiele-Pakete, bestehend aus

zweei Eintrittskarten und einem Spiel,
unter gwinna@port01.com!
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Bayerische Staa tszeitung

08.10.2010

19.493

Bayerische Staaiszgiumg

und Bayerischer 2

Neu bei der FreizeitspaB hoch 3 ist heuer die interaktive Erlebnismesse FORSCHA — Entdecke die Zukunft

Staamanzeiger

Wir sind Bayerns grol3tes
Wohnzimmer*

Vom 5. bis 7. November 2010 findet im Miinchner M,O,-C,

die zweite FreizeitspaB hoch 3 statt. Entwickelt hat sich das

von der Miinchner Marketing und PR Agentur MPA
konzipierte und von ihr veranstaltete Messetrio aus der
Spielwies’n, eine der groBten Veranstaltungen fiir Brett-
und Gesellschaftsspiele im deutschsprachigen Raum. Die
Bayerische Staatszeitung sprach mit den Machern der
FreizeitspaB, Petra Griebel und Thomas Gértner.

Petra Griebel und ihr Bruder Thomas
Gartner. FOTOS MPA

BSZ Was versteht man unter dem
Konzept einer Mitmachmesse?
GRIEBEL Wenn Sie auf eine normale
Messe gehen, laufen Sie an Stdnden
vorbei, nehmen Informationsmateri-
al mit und/oder kaufen auch etwas.
Wenn Sie jetzt aber auf unsere drei
Mitmachmessen Spielwies'n, Crea-
tivmesse und FORSCHA gehen,
dann haben diese Veranstaltungen
als gemeinsame Basis, dass die Leute
dort eben selbst zu Akteuren wer-
den. Sie werden eingebunden, mus-
sen selber etwas tun, was sie natiir-
lich auch wollen, wie zum Beispiel
basteln, experimentieren, spielen.
Dadurch bekommen die Besucher
einen ganz anderen emotionalen
Bezug zu dem, was der Aussteller
anbietet, weil sie ja mit allen Sinnen
angeregt werden.

GARTNER Und was bei allen drei Mes-
sen gleich ist, sind groBe Flachen,
auf denen dem Besucher die Még-
lichkeit geboten wird, sich auszuto-
ben. Das heiBt, es gibt viele Spielti-
sche, groBe Workshop-Flachen, um
seinem Spiel-, Bastel- oder auch For-
schertrieb freien Lauf lassen zu kén-
nen. -

GRIEBEL Und das ist das, was wir als
Messeveranstalter unserem Publi-
kum zur Verfagung stellen. Bei an-
deren Messen ist es ja so, dass jede
freie Flache verkauft wird. Wir aber
wollen unserem Publikum ein an-
spruchsvolles Programm bieten,
denn mittlerweile ist es ja auch so,
dass wir uns ein anspruchsvolles Pu-
blikum herangezogen haben. Des-
halb hat die Messe auch so viel Er-
folg, weil die Leute alles in Ruhe
ausprobieren kdnnen.

852 Was verbirgt sich unter der Be-
zeichnung Freizeitspall hoch 37
GRIEBEL Eigentlich haben wir nach ei-
nem Dachbegriff fir die drei Messen
gesucht und dann gesagt, es gibt
doch eine ganz simple Rechnung:
drei Mitmachmessen mit hohem
SpaB- und Lernfaktor, da gibt's drei-
fach potenzierten SpaBfaktor.
GARTNER Der Begriff ist die kommu-
nikative Klammer.

www.freizeitspass-muenchen.de

GRIEBEL Unseren Besuchern soll sich
erschlieBen, dass sie jetzt die Mog-
lichkeit haben, zum Beispiel neben
der Spielwies'n auch eine der beiden
anderen Messen zu besuchen. Fer-
ner hoffen wir, dass sich durch den
Begriff fir den Besucher erschlieft,
dass er die ganze Familie mitbringen
kann.

85z Wie lange halten sich die Besu-
cher durchschnittlich auf der Frei-
zeitmesse auf? )
GARTNER Die Verweildauer ist durch-
schnittlich sechs bis acht Stunden.
Da der Messetermin seit einigen
Jahren in die Herbstferien fallt, ist es
eine wunderbare Mdglichkeit, mit
der Familie die Ferienzeit zumindest
zum Teil dort zu verbringen. Man
muss also nicht gegen Siiden fahren,
um SpaB zu haben.

Bsz Wie setzt sich Ihr Publikum zu-
sammen?

GRIEBEL Bei uns sind die Generatio-
nen total durchmischt, denn wir ha-
ben ein sehr aufgeschlossenes und
neugieriges Publikum. Und das ist
altersunabhingig.

BSZ Letztes Jahr fand zum ersten
Mal unter dem Dach der Freizeit-
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